Cryaujcku nporpam : FTPAONYKA TEXHUKA

Hazus npenmera: MYJITUMEINJAJTHU CUCTEMHA

Hacrauuk: 1p bpanko P. Mapkosuh, nouent, Mp Mapuja Hukosnh, npegaBau

Cratyc npeaMeTa: U300pHU

bpoj ECIIb: 7

YcioB: Huje moTpedan

Ius npegmera
Yno3HaBame CTyA€HAaTa ca OCHOBHUM KOHLIENITHMA, METO/laMa, TEXHOJIOTHjaMa U ajlaTUMa 3a KpeHuparbe,
KOMIIPUMOBame, 00pary, MaHUITYJIAlH]y, UCTIOPYKY U 3aIITUTY MYJITHMEINjaTHUX CaApKaja U CHCTEMa.

Hcxon npenmera

CapnazaBambeé OCHOBHHX TEXHOJIOTHja M TEXHWKAa 332 MaHUITYJHCAmhe MYJITHMEINjalTHUM CcaapiKajuMa.
Crynentu he OuTH 0cITOCOOJHEHH 32 KPEHpame ¥ 00pay pa3InduTHX MyJITUMEINjATHAX caipikaja y Boaehum
MPOTPaMCKUM TTaKeTHMa, YKIbYqyjyhu TeKkcT, TpaduKy, CIHKe, ayTMo U BHIEO CaapxKaje.

Canpaxaj npeamera

Teopujcka nacmasa

YBoxa y myntamenuje. Pa3Boj mynatuMenyje u neduHNCame OCHOBHUX ITOjMOBA. MyITHMEIHjalTH! €I1eMEHTH:
JUTUTATHA TEKCT, XUIEPTEKCT, XUIepMmenrnja. MynTUMeaujaHu eJIeMEHTH: MyJITHMeAujalHa rpaduka,
EJIeKTPOHCKH 3BYK, BHIEO 3amuc. AHuManuja. Merome KOMIpecHje W JeKoMIpecHje. AlaTh 3a pa3Boj
MyJITUMEANja. 3alTHTa MyITUMEIHjATHIX CHCTEMA

Ipakxmuyna nacmasa

CodprBepcku anatu 3a kpenpame annmanuja: Adobe Flash u Autodesk Maya
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Bbpoj yacoBa akTHBHe HacTaBe: 6 Teopujcka nacrasa: 3 IIpakTHyHa HacTaBa: 3

Metone u3Bolhem-a HacTaBe
Teopujcka HacTaBa: BepOaHa ( MOHOJIOIIKA) METOIA.
[MpakT4Ha HACTaBa: IEMOHCTPAIIMOHA METOJIa U METO/Ia PAaKTUYHOT pajia Ha padyHapy.

Onena 3Hama (MakcuMasinu 0poj moena 100)

IlpenucnutHe o0aBe3e [Toena (MuH.30):50 3aBpIIHM MCIIUT IToena (maxc.70):50
IIpucycTBo Ha penaBambuUMa 5 IIACMEHH UCITUT 50
IIpucycTBo Ha BexxOama 5 YCMEHU UCIIUT

KOJIOKBHjyM 1 20

KOJIOKBHjYM 2 20




